Nguyễn Thanh Hòa
Tin học 8

Tuần 1 (từ ngày 7/9/2020 đến ngày    12/09/2020)

Tiết 1
Bài 1. MÁY TÍNH VÀ CHƯƠNG TRÌNH MÁY TÍNH 
I. Mục tiêu:


1. Kiến thức:



- Biết được viết chương trình là viết các lệnh chỉ dẫn máy tính thực hiện các công việc hay giải một bài toán.



- Biết ngôn ngữ lập trình là ngôn ngữ dùng để viết chương trình.



- Biết vai trò của chương trình dịch.


2. Kĩ năng:



- Rèn luyện kĩ năng viết chương trình đơn giản.


3. Thái độ:



- Thái độ học tập nghiêm túc, yêu thích viết chương trình để thực hiện một số công việc.

II. Chuẩn bị:

Sách giáo khoa, máy tính điện tử.

III. Tiến trình bài dạy:


1. Kiểm tra bài cũ: (5 phút)


? Con người làm gì để điều khiển máy tính?  Cho ví dụ cụ thể ?


2. Bài mới:

	Hoạt động của thầy
	Hoạt động của trò
	Nội dung

	+ Hoạt động 1: Tìm hiểu viết chương trình và ra lệnh cho máy tính làm việc.

- Để điều khiển Rô-bốt ta phải làm gì?

- Viết các lệnh chính là viết chương trình => thế nào là viết chương trình.

? Chương trình máy tính là gì?

? Tại sao cần phải viết chương trình.

+ Hoạt động 2: Chương trình và ngôn ngữ lập trình.

- Để máy tính có thể xử lí, thông tin đưa vào máy phải đuợc chuyển đổi dưới dạng một dãy bit (dãy số gồm 0 và 1)

- Để có một chương trình mà máy tính có thể thực hiện được cần qua 2 bước:

* Viết chương trình theo ngôn ngữ lập trình.

* Dịch chương trình sang ngôn ngữ máy để máy tính có thể hiểu được.
	+ Để điều khiển Rô-bốt ta phải viết các lệnh.

+ Viết chương trình là hướng dẫn máy tính thực hiện các công việc hay giải một bài toán cụ thể.

+ Chương trình máy tính là một dãy các lệnh mà máy tính có thể hiểu và thực hiện được.

+ Viết chương trình giúp con người điều khiển máy tính một cách đơn giản và hiệu quả hơn.

Học sinh chú ý lắng nghe => ghi nhớ kiến thức.

Học sinh chú ỳ lắng nghe.
	1. Viết chương trình, ra lệnh cho máy tính làm việc.

+ Viết chương trình là hướng dẫn máy tính thực hiện các công việc hay giải một bài toán cụ thể.

2. Chương trình và ngôn ngữ lập trình.

Ngôn ngữ dùng để viết các chương trình máy tính gọi là ngôn ngữ lập trình.




IV. Củng cố: 

? Hãy cho biết lí do cần phải viết chương trình để điều khiển máy tính.


? Chương trình dịch dùng để làm gì?

V. Dặn dò: 

- Học bài kết hợp SGK


- Làm bài tập 2,3,4/8/SGK

VI./ Tổng kết – Rút kinh nghiệm:

- Học sinh nên viết chương trình bằng ngôn ngữ tự nhiên để hiểu về ngôn ngữ lập trình và chương trình pascal
Tuần 1 (từ ngày   7/9/2020     đến ngày 12/09/2020)

Tiết 2
Bài 1. MÁY TÍNH VÀ CHƯƠNG TRÌNH MÁY TÍNH 

(THỰC HÀNH)
I. Mục tiêu:


1. Kiến thức:



- Biết được viết chương trình là viết các lệnh chỉ dẫn máy tính thực hiện các công việc hay giải một bài toán.



- Biết ngôn ngữ lập trình là ngôn ngữ dùng để viết chương trình.



- Biết vai trò của chương trình dịch.


2. Kĩ năng:



- Rèn luyện kĩ năng viết chương trình đơn giản.


3. Thái độ:



- Thái độ học tập nghiêm túc, yêu thích viết chương trình để thực hiện một số công việc.

II. Chuẩn bị:

Sách giáo khoa, máy tính điện tử.

III. Tiến trình bài dạy:


1. Kiểm tra bài cũ: 


? Con người làm gì để điều khiển máy tính?  Cho ví dụ cụ thể ?


2. Bài mới:

	Hoạt động của thầy
	Hoạt động của trò
	Nội dung

	+ Hoạt động 1: Tìm hiểu viết chương trình và ra lệnh cho máy tính làm việc.

- Để điều khiển Rô-bốt ta phải làm gì?

- Viết các lệnh chính là viết chương trình => thế nào là viết chương trình.

? Chương trình máy tính là gì?

? Tại sao cần phải viết chương trình.
+ Hoạt động 2: Chương trình và ngôn ngữ lập trình.
- Để có một chương trình mà máy tính có thể thực hiện được cần qua 2 bước:

* Viết chương trình theo ngôn ngữ lập trình.

* Dịch chương trình sang ngôn ngữ máy để máy tính có thể hiểu được.


	+ Để điều khiển Rô-bốt ta phải viết các lệnh.

+ Viết chương trình là hướng dẫn máy tính thực hiện các công việc hay giải một bài toán cụ thể.

+ Chương trình máy tính là một dãy các lệnh mà máy tính có thể hiểu và thực hiện được.

+ Viết chương trình giúp con người điều khiển máy tính một cách đơn giản và hiệu quả hơn.

Học sinh chú ý lắng nghe => ghi nhớ kiến thức.

Học sinh chú ỳ lắng nghe.
	1. Viết chương trình, ra lệnh cho máy tính làm việc.

+ Viết chương trình là hướng dẫn máy tính thực hiện các công việc hay giải một bài toán cụ thể.

2. Chương trình và ngôn ngữ lập trình.

Ngôn ngữ dùng để viết các chương trình máy tính gọi là ngôn ngữ lập trình.




IV. Củng cố: 

? Hãy cho biết lí do cần phải viết chương trình để điều khiển máy tính.


? Chương trình dịch dùng để làm gì?

V. Dặn dò: 

- Học bài kết hợp SGK

VI./ Tổng kết – Rút kinh nghiệm:

- Học sinh nên viết chương trình bằng ngôn ngữ tự nhiên sử dụng phần  mềm world để hiểu về ngôn ngữ lập trình và chương trình pascal
